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1. Пояснительная записка.
Новый технологический этап развития общества характеризуется появлением совер​шенно новых технологий и постоянным совершенствованием уже имеющихся. В связи с этим человеку в течение жизни приходится несколько раз  кардинально менять направления и содер​жание своей профессиональной деятельности, не отрываясь от социальной реальности и реали​зуя свой потенциал применительно к требованиям рынка труда. В настоящее время работник, кроме профессиональных знаний на высоком уровне, должен обладать целым комплексом личностных качеств технологического характера – работоспособностью, стремлением к самосо​вершенствованию, умением работать в команде и т.д. 
Поэтому в настоящее время наиболее актуальными задачами образования становятся формирование у учащихся преобразующего мышления, развитие творческих способностей, воспитание познавательной активности, готовности к постоянному профессиональному обра​зованию и перемене труда. Одним из направлений поиска решений этих задач является деятельный подход к обу​чению и, в частности, использование проектного метода, позволяющего научить приобретать знания самостоятельно и пользоваться приобретенными знаниями для решения новых познавательных и практических задач. 
Цель – освоение  общей методологии и практических навыков проектирования, организации и проведения творческих работ в разных областях знаний.

Задачи:
-Определение роли и места проектной деятельности в организации образовательного процесса.

-Определение теоретической базы и концептуальной основы организации творческой работы со школьниками.
-Выбор предметной области для организации проектов.
-Выбор перечня возможных тем для организации проектной работы.
-Определение объема и тематики теоретического материала, входящего в литературный обзор.
-Определение списка литературы и иных источников информации при организации работы.
-Определение методик проектирования.
-Определение прогнозируемых результатов проектирования.
-Планирование хода выполнения работ и его этапов.
-Планирование формы и порядка промежуточного и итогового представления творческих работ.

2. Общая характеристика учебного предмета, курса
Развитие компьютерных технологий предъявляет современному человеку новые функциональные требования. От него требуются хорошо развитые умения проектировать, принимать самостоятельные решения и выполнять творческую работу, презентовать себя.        
Один из путей повышения качества  готовности выпускников, как будущих студентов - использование в образовательном процессе новых информационных технологий. Использование средств новых информационных технологий и возможностей компьютера как средства познания повышает уровень и сложность выполняемых задач, дает наглядное представление результата выполненных действий, возможность создавать интересные исследовательские, творческие работы, проекты. 
Осуществление проектной деятельности позволяет:

· обеспечивать условия, способствующие саморазвитию обучаемого;

· учитывать субъективный опыт каждого учащегося;

· организовывать коммуникативную и социальную деятельность учащихся;

· комплексно использовать в процессе обучения средства информационно - комму​никационных технологий;

· на практике примерять теоретические знания при выполнении проекта;

· осуществлять интеграционные связи между отдельными предметами;

· воспитывать дисциплинированность, настойчивость в преодолении трудностей;

· формировать деловые качества личности;

· развивать инициативу и творческие способности;

· формировать навыки бережного отношения к средствам и результатам труда, день​гам, времени;

· способствовать самоопределению учащихся в выборе будущей профессиональ​ной деятельности;

· развивать социально значимые качества личности: взаимопомощь, умение рабо​тать в коллективе;

· увеличивать объем изученного материала, повышать активность познавательной деятельности;

· формировать учебные навыки – такие, как навыки поиска и работы с различ​ными источниками информации, обработки информации, работы с графиче​скими источниками;

· активизировать процесс обучения на основе мотивации деятельности, поэтапной организации труда, анализа хода практических работ, их диагностики и метода исправления недостатков, экспертной оценки проделанной работы;

· реализовать дифференцированный и индивидуальный подход в обучении.
·  переориентировать учащихся на разнообразные виды самостоятельной деятельности, на приоритет деятельности исследовательского, поискового, творческого характера;
·   научиться приобретать новые знания по теме проекта самостоятельно, а также пользоваться уже приобретенными знаниями для решения практических задач, познать самого себя и определить свои способности и границы, научиться брать на себя ответственную функцию в обществе, смотреть на мир в глобальном аспекте;
·     ученику увидеть возможность примене​ния знаний, приобретенных при изучении различных предметов, в результате творческой деятельности.

·   создавать максимально благоприятные условия для раскрытия и проявления творческого потенциала учащегося.
Выполненный самостоятельно, на основании личного опыта проект – лучшая основа для достижения воспитательных целей, так как в процессе выполнения проекта у школьника формируется самостоятельность и активная осмысленность. Работа над проектом  способствует воспитанию у школьников значимых общечеловеческих ценностей (социальное партнерство, диалог, толерантность), чувства ответственности, самодисциплины, способности к методической работе и самореализации, желания делать свою работу качественно.

Обучение в режиме проектной деятельности предполагает получения учащимися опыта самостоятельной работы с источниками информации, технологиями и инструментами, а также самостоятельного принятия решений.

Требование освоения учащимися всех знаний, накопленных человечеством, уже давно не ставится перед современным образованием. Современный человек должен не только обладать неким объемом знаний, но и уметь учиться, т.е. уметь решать проблемы в сфере учебной деятельности, определять цели познавательной деятельности, находить оптимальные способы реализации поставленных целей, использовать разнообразные  информационные источники, искать и находить необходимую информацию, оценивать полученные результаты.

Проектная деятельность предполагает формирование критического и творческого мышления как приоритетных направлений интеллектуального развития человека.

3. Описание места учебного предмета, курса в учебном плане

Программа составлена в соответствии  с  учебным планом школы  и рассчитана на 34 часа.

   В программе рассматриваются различные виды проектов: информационные и творческие.  Работа над проектом ведётся поэтапно. На каждом этапе решаются определенные задачи,  намечается деятельность учащихся и учителя. Программа предусматривает осуществление текущего, периодического и итогового контроля. Контроль проводится для определения степени достижения целей обучения, уровня сформированности знаний, умений и навыков проектной  деятельности с целью корректировки методики обучения. При выполнении проекта намечаются определенные этапы с конкретными результатами работы на каждом этапе. Работа над проектом - дело творческое, поэтому способы ее оценки вступают в противоречие с официальной процедурой выставления оценки за работу ученика. В современной методике не существует единых критериев оценивания проектной деятельности. Оценивание успешности освоения программы выявляются на публичной защите проектов.
4. Требования к уровню подготовки
В ходе решения системы проектных задач у учащихся должны быть сформированы следующие способности:

· рефлексировать (видеть проблему; анализировать сделанное: почему получилось, почему не получилось, видеть трудности, ошибки);
· целеполагать (ставить и удерживать цели);
· планировать (составлять план своей деятельности);
· моделировать (представлять способ действия в виде модели-схемы, выделяя всё существенное и главное);
· проявлять инициативу при поиске способа (способов) решения задачи;
· вступать в коммуникацию (взаимодействовать при решении задачи, отстаивать свою позицию, принимать или аргументировано отклонять точки зрения других).

          5. Содержание учебного курса.

1)  Введение в основы проектирования.
(Основные вопросы теории, касающиеся учебного проектирования, изучены в курсе ОП 10 класса). 
Цель:
1. Активизировать творческое мышление.
2. Развивать воображение, ассоциативное мышление.

Комментарий:
Началу проектной деятельности могут предшествовать упражнения, с помощью которых отрабатываются
отдельные навыки проектирования. Для тренировки ассоциативного мышления учащимся предлагаются задания на поиск ассоциаций и аналогий. Ассоциация – метод формирования идеи, который позволяет отражать в сознании человека взаимосвязи между проблемами, явлениями действительности и психическими восприятиями, ощущениями, представлениями и т. д. Основная цель генерирования ассоциаций заключается в том, чтобы “расшатать” стереотипные представления о совершенствуемом объекте, активизировать фантазию и воображение. Развитие образно​-ассоциативного мышления обучающихся – одна из важнейших задач в обучении творческой личности проектированию. Аналогия – метод решения поставленной задачи, при котором используются уже существующие решения в других областях. Аналогия в творческом процессе выступает в двух аспектах: как средство освоения знаний об объекте и как средство синтеза нового знания об объекте и окружающей среде. Наибольший интерес при

Ход занятия
На доске  написано слово “Проект”. Учащимся предлагается ответить на вопрос: ​ Какие ассоциации у вас возникают, когда произносят слово “Проект”? Все ответы фиксируются и обсуждаются.

[image: image3.png]TloHcKOBBIF

TexHONOrHYeCKHIt

AHaIMTHYECKHIA




Работа в группах.
Класс разбивается на группы, каждой из которых предлагается слово из группы слов, необходимых в
контексте проектной деятельности: “Исследование”, “Творчество”, “Информация”, “Презентация” и т. д.
Группа собирает и фиксирует на бумаге не менее 10 ассоциаций к слову. Затем организуется совместное обсуждение, анализ и сравнение предложенных ассоциаций. Поощряются самые образные и яркие,  неожиданные, нестандартные ассоциации.
Комментарий:
Оригинальность, сочность и яркость ассоциаций зависят от интересов человека, его индивидуальных особенностей, реакций и моментального направления сознания.
Работа в группах.
Группам предлагается установить ассоциативный переход между понятиями:
“проект” и “счастье”;
“цель” и “порядок”;
“дерево” и “мяч”;
“гипотеза” и “весна”;
“небо” и “чай” и др.
Комментарий:
Учеными доказано, что между двумя любыми понятиями (словами) можно установить ассоциативный
переход длиною в четыре​-пять шагов. Например: небо – земля; земля – вода; вода – пить; пить – чай.
Задание. Лабиринт.
Дано слово: “периодичность”.
Опишите явления, которые отражают периодичность в разных областях: в природе, науке, технике,
искусстве, обществе и др.
Действуйте по принципу поиска аналогий.
Например: в курсе химии рассматривается зависимость свойств элементов от периодической
повторяемости строения наружного электронного уровня атомов. Поэтому свойства элементов
также периодически повторяются.
Возможные ответы:
·  в природе – смена времен года;
·  в физике – колебательные движения маятника;
· в биологии – ритмичные сокращения сердечной мышцы.
·  географии – смена рельефа в течение миллионов лет;
·  в технике – ритмичная работа механизмов  (швейной машины, двигателя внутреннего сгорания);
·  в искусстве – ритм музыкального произведения, танца и др.
(Класс слушает каждого выступающего и аплодирует, если аналогия нравится.)


Проект (от латинского) – брошенный вперёд. 
Проект – это процесс взаимосвязанных событий, которые происходят в течение установленного ограниченного периода времени и направлены на достижение неповторимого, и в тоже время определенного результата. 

(Проектировочная творческая деятельность – это самостоятельная творческая работа учащихся под руководством учителя, в результате которой создаётся полезный продукт труда).
Работа над проектом включает в себя составление плана действия, который формируется и уточняется на протяжении всего периода выполнения проекта. Главная идея метода проектов (в переводе с греческого «путь исследования») состоит в следующем: с большим увлечением выполняется только та работа, которая выбирается человеком свободно.
Цель любого проекта – создание нового, эффективного, конкурентоспособного  продукта, отвечающего потребностям человека.
Всю работу по выполнению творческого проекта можно разделить на 3 этапа:
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Каждый, из которых включает в себя определенные действия, шаги.
Рефлексия. 

Все обучающиеся получают три вида карточек:
·  точка означает, что задания понятны и интересны, трудностей не вызывают.

·  вопросительный знак означает, что обучающийся испытывал затруднения в ходе занятия.

·  восклицательный знак означает, что задание вызывает интерес и желание повторить такую работу
еще раз.
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     2)   Компьютерная графика. Создание творческих проектов в редакторе Corel PHOTO Paint. 
· Раздел 1. Основные этапы создания и обработки изображений
Тема 1. Знакомство с редактором Corel PHOTO Paint. Создание изображений с помощью монтажа объектов.
Учащиеся знакомятся с редактором Corel PHOTO Paint, изучают работу с файлами (Обозреватель файлов), учатся определять свойства готового изображения (цветовой режим, размеры, разрешение), регулировать масштаб. 

Изучаются возможности монтажа готовых объектов с применением различных режимов наложения, прозрачности и тени. Вводится понятие слоя документа и изучаются основные приемы работы со многослойными документами.

Тема 2. Знакомство со спрей-объектами

Изучается такое понятие как «спрей-объект» и возможности его применения при создании изображения. Также изучаются текстовые надписи, которые хранятся в виде векторных слоев, и эффекты, которые могут к ним применяться.

Тема 3. Выделение областей. Градиент и его возможности.
Изучаются инструменты для выделения областей: «Прямоугольник», «Эллипс», различные виды лассо, «Волшебная палочка». Изучаются инструменты для градиентной заливки и возможности ее применения при создании эффектов стеклянной или иной отражающей поверхности (например, лед). Также знакомство с фильтром «Соляризация».

Тема 4. Вращение графических примитивов

Учащиеся знакомятся с возможностями создания объемных фигур из графических примитивов, путем копирования и вращения объектов по заданной траектории.

Тема 5. Применение программы Photomatte Lab при создании коллажей в Corel PHOTO Paint . 
Программа Photomatte Lab позволяет создавать для вашей цифровой фотографии рамку из различных текстур (дерево, метал, камень). Большое количество настроек. Возможность сохранять в BMP, JPG и TIFF.

Тема 6. Карандаш. Клонирование.
Изучаются возможности деформации линий созданных при помощи инструмента «Карандаш». 

Изучаются возможности инструмента клонирования.

· Раздел 2. Создание проекта
В течение 3-х занятий учащиеся выполняют проект на выбранную тему. Это может быть, например,

· рекламная афиша

· оформление обложки книги

· оформление обложки CD или DVD
· праздничный коллаж 
В качестве исходных материалов могут использоваться

· снимки, сделанные цифровым фотоаппаратом

· отсканированные фотографии

· иллюстрации, полученные с помощью сети Интернет

· библиотека спрей-объектов

3) «Компьютер для журналиста». Введение в издательскую деятельность.

Классификация полиграфических изданий. Электронные издания. Правовые основы издательской деятельности. Обязательные атрибуты издания. Правила оформления (буклет, брошюра, книга, журнал, рекламный лист). Технические правила редактирования. Терминология. Форматы страниц. Форматирование текста. Работа со шрифтами. Стиль документа.
(Виды печатных изданий изучены в курсе ОП 10 класса). 

Виды печатных изданий

Афиша – реклама, одностороннее листовое издание, как правило, крупноформатное, оповещающее о публичном мероприятии и предназначенное для расклейки.

Брошюра – непериодическое издание, в мягкой обложке, в виде сброшюрованных и скрепленных листов печатного материала.

Брошюра со «своей» обложкой – брошюра, у которой в качестве обложки использованы ее первая и последняя страницы.

Буклет (Booklet) – как правило, многокрасочное издание, отпечатанное на одном листе, сфальцованное любым способом в два и более сгибов (гармошкой, дельтаобразно, с поперечным фальцем и т.д.). Обычно применяются два метода фальцовки: гармошкой, когда каждый последующий сгиб направлен в сторону, противоположную предыдущему, и салфеткой – сгибы направлены в одну сторону (для рекламных листков, проспектов, путеводителей).

Дайджест – издание, в котором сжато передается содержание самых интересных публикаций за какой-то период.

Журнал – периодическое сброшюрованное печатное издание, имеющее постоянную рубрикацию и содержащее статьи по различным вопросам жизни, природы, науки, литературные произведения, иллюстративный и другие материалы.

Издание –  произведение печати, самостоятельно оформленное, прошедшее редакционно-издательскую подготовку, имеющее установленные выходные сведения и предназначенное для передачи, содержащейся в нем информации.

Книга – один из видов полиграфической продукции, непериодическое издание в виде сброшюрованных бумажных листов или тетрадей с отпечатанной на них текстовой, графической, иллюстрационной информацией, объемом более 48 страниц, как правило, в твердом переплете. Может быть и рукописным непериодическим изданием.

Обложка – бумажное иллюстрированное или текстовое покрытие издания, предохраняющее его страницы (блоки) от разрушения и загрязнения, содержит ряд выходных сведений, является также элементом внешнего оформления.

Плакат – листовое издание большого формата.

Проспект – рекламное издание, представляющее один или несколько (много) товаров/услуг, выделяя их привлекательные качества.

Ученикам предстоит решить, какую публикацию будут готовить они.

На данном этапе важно также указать слушателям на отличия презентации и публикации, с тем, чтобы они четко осознали, что это разные виды компьютерных разработок и информация в них должна быть представлена по-разному.

Для того чтобы облегчить слушателям планирование публикации, можно предложить идеи использования публикаций в школе.

 
С точки зрения логики представленной информации
Опорные конспекты – краткие материалы по какой-либо теме, обобщают и систематизируют информацию.

Обобщающие схемы – графические схемы, представляющие большой объем информации в систематизированном и обобщенном виде.

Алгоритм, представляющий ход исследования – логическая схема, которая в графическом виде представляет ход и возможные результаты исследования.

Дайджест – обзор разных точек зрения на исследуемую проблему.

Проспект – представление хода и результатов исследования с позиций рекламы.

С точки зрения оформления
Буклет – издание на одном листе, сложенное в виде гармошки.

Бюллетень – издание на одном или нескольких листах, на которых

текст отформатирован сложным образом с использованием колонок.

· Создание индивидуальных проектов в программе Microsoft Word (газеты).
3) «Мир мультимедиа технологий». Технология создания мультимедиа продукта.

Создание презентации. Добавление эффектов мультимедиа. Создание презентации состоящей нескольких слайдов. Эффекты анимация для смены слайдов. Эффекты анимации для объектов презентации. Настройка анимации. Работа с сортировщиком слайдов. Настройка времени  перехода слайдов. Ручной просмотр. Автоматический переход. Режим докладчика. Фон. Текстура. Создание фона. Использование фоновых шаблонов. Градиент. Градиентная заливка и ее настройка.  Понятие «Гиперссылка». Создание гиперссылок. Управляющие кнопки. Нас тройка действия. Создание управляющих кнопок средствами  программы. Настройка гиперссылки на другие файлы. Форматы звуковой информации.  Форматы видеоинформации. Вставка звука. Вставка видео в слайды. Настройка звука при смене слайда. Создание объектов WordArt и оформление слайдов при помощи этих объектов. Рациональное размещение текстовых блоков  на слайде. Вставка, встроенных в программу,  графических изображений. 
· Создание индивидуальных проектов в программе Microsoft PowerPoint (создание интеллектуальных компьютерных игр- презентаций).
4) Проекты на языке Паскаль. 

Графика ABC  Паскаль. Графический режим работы. Модуль  Graph. Графический модуль  Graph.

· Создание творческих проектов на языке Паскаль.
6. Тематическое планирование
	№ п/п
	Раздел
	Кол-во часов

	1
	Введение в основы проектирования


	1

	2
	Компьютерная графика. Создание творческих проектов в редакторе Corel PHOTO Paint.


	9

	3
	«Компьютер для журналиста». Введение в издательскую деятельность.


	6

	4
	«Мир мультимедиа технологий». Технология создания мультимедиа продукта.


	9

	5


	Проекты на языке Паскаль


	7

	6
	Защита проектов

	2

	
	Итого
	34


7. Календарно-тематическое планирование

	№ п/п
	Тема 


	Количество часов
	Дата проведения

	Введение в основы проектирования (1)



	1
	Введение в основы проектирования


	1
	

	Компьютерная графика.

Создание творческих проектов в редакторе Corel PHOTO Paint. (9 ч)


	

	2
	Знакомство с редактором Corel PHOTO Paint. Создание изображений с помощью монтажа объектов.


	1
	

	3
	Знакомство со спрей-объектами


	1
	

	4
	Выделение областей. Градиент и его возможности.

	1
	

	5
	Вращение графических примитивов


	1
	

	6


	Применение программы Photomatte Lab при создании коллажей в Corel PHOTO Paint . 

	1
	

	7


	Карандаш. Клонирование.


	1
	

	10

	Создание проекта


	3
	

	«Компьютер для журналиста». Введение в издательскую деятельность. (6 ч)


	

	11-16
	Создание индивидуальных проектов в программе Microsoft Word.


	6


	

	«Мир мультимедиа технологий». Технология создания мультимедиа продукта. (9 ч)


	

	17-25
	Создание индивидуальных проектов в программе Microsoft PowerPoint (создание интеллектуальных компьютерных игр- презентаций)
	9


	

	Проекты на языке Паскаль (7 ч)
	

	26
	Графика ABC  Паскаль. Модуль  Graph. 


	1
	

	27
	Возможности графического модуля  Graph

	1
	

	28-32
	Создание творческих проектов на языке Паскаль.


	5

	

	Защита проектов (2 ч)

	33-34
	Защита проектов


	2
	

	
	Итого
	34
	


         8. Описание учебно-методического и материального-технического обеспечения

Литература

1. Ларина Э.С. Информатика 9-11 классы. Проектная деятельность учащихся. – Волгоград: издательство «Учитель», 2009.
Перечень средств ИКТ, необходимых для реализации программы

Аппаратные средства

· Компьютер — универсальное устройство обработки информации; 
основная конфигурация современного компьютера обеспечивает учащемуся 
мультимедиа возможности:  видеоизображение, качественный стереозвук в наушниках, речевой ввод 
с микрофона и др. 

· Проектор, подсоединяемый к компьютеру
· Устройства вывода звуковой информации 
·  Устройства для ручного ввода текстовой информации и 
манипулирования экранными объектами — клавиатура и мышь (и 
разнообразные устройства аналогичного назначения). 
Программные средства 
· Операционная система.  

· Интегрированное офисное приложение, включающее текстовый редактор, растровый и векторный графические редакторы, программу разработки презентаций и электронные таблицы (пакет программ Microsoft Office).
· Мультимедиа 
проигрыватель (входит в состав операционных систем или др.). 

· Система программирования. 
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