Тест по теме «Кодирование и обработка графической и мультимедийной информации»
Вариант I

Выберите буквы правильных ответов.
1.  Элементарным объектом, используемым в растровом графическом редакторе, является: 

а) точка экрана (пиксель);   б)  прямоугольник;  в) круг;  г) палитра цветов; д)  символ. 

2. Перечислите типы графических редакторов:
    а) векторные; б) математические; в) аппликационные; г) растровые.
3. Пиксель на экране монитора представляет собой:

а) минимальный участок изображения, которому независимым образом можно задать цвет;

б) двоичный код графической информации;           в) электронный луч;   
г) совокупность 16 зерен люминофора. 

4. Деформация изображения при изменении размера рисунка - один из недостатков:

  а) векторной графики; б) растровой графики. 

       5. Цвет точки на экране цветного монитора формируется из сигнала:

а) красного, зеленого, синего и яркости;  б) красного, зеленого, синего; 
       в) желтого, зеленого, синего и красного;   г) желтого, синего,  красного и белого;  д) желтого, синего, красного. 

6. Для вывода графической информации в персональном компьютере используется

а) мышь;      б) клавиатура;      в) экран дисплея;     г) сканер.
7. Графический формат JPEG позволяет:

          а) хранить информацию; б) сжимать любую информацию; в) сжимать цифровые и отсканированные фотографии.     
	8.  В  цветовой модели RGB в качестве компонентов применяются основные цвета:

	    а) голубой, пурпурный, желтый;        б) красный, голубой, желтый;              в) красный, зеленый, синий;


9. Растровый графический файл содержит черно-белое изображение (без градаций серого) размером 100 х 100 точек. Каков информационный объем этого файла:

  а) 10000 бит; б) 10000 байт; в) 10 Кбайт; г) 1000 бит. 

10. Для хранения 256-цветного изображения на кодирование одного пикселя выделяется:

 а) 2 байта;   б) 4 байта;  в) 256 бит;   г) 1 байт. 

11. Для кодирования 16 цветов потребуется:
 а) 16 битов;   б) 4 бита;  в) 8 битов.

12. Какое количество цветов в палитре, если глубина кодирования 8 битов?  
 а)  65536;  б) 256;  в) 16.  
Вариант II

Выберите буквы правильных ответов.
1.  Из перечисленных минимальным объектом для кодирования растровой графики является…
     а) бит; б) пиксель; в) символ; г) байт.

2. Перечислите типы графических редакторов:
    а) векторные; б) математические; в) аппликационные; г) растровые.

3.  Разрешающая способность экрана в графическом режиме определяется количеством

    а) строк на экране и количеством столбцов;       б) объемом видеопамяти на пиксель;       в) пикселей по горизонтали и вертикали.

4. На мониторе компьютера изображение формируется из:
  а) трёх основных цветов;   б) шести основных цветов;   в) шестнадцати основных цветов.

5. Графический формат JPEG позволяет:

          а) хранить информацию; б) сжимать любую информацию; в) сжимать цифровые и отсканированные фотографии. 
6. Одной из основных функций графического редактора является:

а) ввод изображений; б) хранение кода изображения; в) создание изображений; г) просмотр и вывод содержимого видеопамяти. 

7.  Пиксель на экране монитора представляет собой:

а) минимальный участок изображения, которому независимым образом можно задать цвет;

б) двоичный код графической информации; 

в) электронный луч; 

г) совокупность 16 зерен люминофора. 

8. Из сочетания каких цветов складывается на эк​ране вся красочная палитра, основанная на методе
кодирования RGB?

	 а) голубой, пурпурный, желтый;       б) красный, голубой, желтый;       в) красный, зеленый, синий;


 г) белый, черный, бесцветный.
9. Растровый графический файл содержит черно-белое изображение (без градаций серого) размером 8 х 8 точек. Каков информационный объем этого файла:
 а) 80000 бит; б) 8 байт; в)  8 Кбайт; г) 100 бит. 
10. Для хранения 128-цветного изображения на кодирование одного пикселя выделяется:

а) 2 байта;   б) 4 байта;  в) 128 бит;   г)  7 бит. 

11. Для кодирования 64 цветов потребуется:
а) 16 битов;   б) 4 бита;  в) 6 битов.

12. Какое количество цветов в палитре, если глубина кодирования 4 бита?  
а)  65536;  б) 256;  в) 16.  
