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I. Пояснительная записка.
     Вопрос, который невозможно обойти при обсуждении содержания элективных курсов по информатике, связан с целесообразностью изучения программирования. Понятно, что программирование - стержень профильного курса информатики. Но какова его роль и есть ли необходимость изучать программирование в рамках элективных курсов?

     Часто говорят, что в современных условиях развитого прикладного программного обеспечения изучение программирования потеряло свое значение как средство подготовки основной массы школьников к труду, профессиональной деятельности. С одной стороны, это действительно так, но, с другой стороны, изучение основ программирования связано с целым рядом умений и навыков (организация деятельности, планирование ее и т.д.), которые по праву носят общеинтеллектуальный характер и формирование которых - одна из приоритетных задач современной школы.

Очень велика роль изучения программирования для развития мышления школьников, формирования многих приемов умственной деятельности. Здесь роль информатики сродни роли математики в школьном образовании. Поэтому не использовать действительно большие возможности программирования, решения соответствующих задач для развития мышления школьников, формирования многих общеучебных, общеинтеллектуальных умений и навыков было бы, наверное, неправильно.

Цель курса - приобретение учащимися базового набора знаний, умений и навыков по программированию.
Задачи курса 

· Формирование интереса к изучению профессии, связанной с программированием.

· Формирование алгоритмической культуры.

· Дать ученику возможность реализовать свой интерес к выбранному курсу.

· Научить учащихся структурному программированию как методу, предусматривающему создание понятных, локально простых и удобочитаемых программ, характерными особенностями которых является: модульность, использование унифицированных структур следования, выбора и повторения, отказ от неструктурированных передач управления, ограниченное использование глобальных переменных.

· Приобретение знаний и навыков алгоритмизации учащимися в ее структурном варианте.

· Освоение всевозможных методов решения задач, реализуемых на языке Паскаль.

· Развитие алгоритмического мышления учащихся.

· Формирование навыков грамотной разработки программ.

· Углубление знаний, умений и навыков решения задач по программированию и алгоритмизации.
Программа элективного курса «Программируем на языке Паскаль» составлена с учётом авторской программы учителя информатики высшей категории МКОУ СОШ № 1 г. Коркино Челябинской области Дорониной Екатерины Валерьевны.

          Состав учебно-методического комплекта. 

Учебно-методический комплект по элективному курсу «Программируем на языке Паскаль» включает учебные пособия:

· Д. М. Ушаков, Т.А. Юркова  Паскаль для школьников – из-во «Питер»  2011. 

· электронное учебное пособие «Программируем на языке Pascal» учителя информатики высшей категории МКОУ СОШ № 1 г. Коркино Челябинской области Дорониной Екатерины Валерьевны. Данное пособие содержит теоретический материал по всему курсу программирования; задачи  для самостоятельного разбора; справочный материал; тестовые задания.
Элективный курс «Программируем на языке Паскаль»  рассчитан на 68 часов, которые проводятся в течение двух учебных лет: 10 класс – 34 часа (по 1 часу в неделю), 11 класс – 34 часа (по 1 часу в неделю).

Курс условно разбит на два модуля. Первый модуль – это первый год обучения, в котором изучаются основы языка Паскаль, типы данных, базовые алгоритмические структуры (следование, ветвление, циклы), структурное программирование. В основу первого модуля положена работа с простыми типами данных, только лишь в конце модуля идет знакомство со структурированными типами (изучаются  одномерные массивы). Второй модуль полностью посвящен структурированным типам данных.

II. Основные компоненты содержания элективного курса

Содержание программы 1 модуля
 1. Основные понятия (5 часов).
    История появления языка Pascal и причины его популярности. Опции меню среды программирования PascalABCNET. Структура программы, команды ввода и вывода информации.
   Основные цели. Познакомить учащихся с историей появления языка Pascal и причинами его популярности. Научить пользоваться опциями меню среды программирования PascalABCNET. Познакомить учащихся со структурой программы, описанием и преобразованием типов, действиям над типами, командами ввода и вывода информации.

  Основные понятия. Оператор begin, end,  команды read, readln, write, writeln,  стандартные процедуры и функции языка (div, mod,  sqrt, sqr, sin, cos, abs).
Учащиеся должны знать / понимать:

· общую структуру программы;

· операторы ввода-вывода.

Учащиеся должны уметь:

· пользоваться интерфейсом среды программирования  PascalABCNET;

· использовать команды редактора;

· организовывать ввод и вывод данных;

· записывать арифметические выражения.
2.  Как включить в работу числовые данные  (7 часов).
         Типы данных в языке Pascal. Простые типы данных. Целые и вещественные типы. Значения. Операторы присваивания. Операции, допустимые с переменными и значениями целого и вещественного типа.

         Основные цели. Ввести понятие переменной, понятия целого типа данных integer и вещественного типа данных real. Научить выполнять простейшие арифметические операции с типом данных:  integer, real. 
    Основные понятия. Тип переменной (integer, real), оператор присваивания (оператор :=). Понятие переменной. Тип Integer. Операции с типом integer. Стандартные  функции с типом Integer. Вещественный тип данных real, диапазон значений, формат вывода данных типа real.
Учащиеся должны знать / понимать:

· типы данных;

· целые, вещественные типы данных и операции над ними;

· оператор присваивания.

Учащиеся должны уметь:

· уметь записывать значения переменной с помощью оператора присваивания ;

· записывать простейшие программы на языке Паскаль, используя тип переменной (integer, real).
3. Условия (4 часа)

    Основные цели. Научить учащихся составлять алгоритмы, в которых используется выбор альтернативы. Показать, что существуют задачи, в которых необходимо использовать несколько условных операторов, вложенные условные операторы.

   Основные понятия. Команды if..then; if..then..else, case, case..else. Полный, неполный, простой, составной условный оператор, логические связки (or, and, not), логические выражения. Вложенный условный оператор.

  4. Циклы (8 часов)

   Основные цели. Рассказать учащимся о необходимости использования циклических алгоритмов. Объяснить, как записываются, и как работают отдельные циклические команды. Показать отличия между циклами for, while, repeat. Продемонстрировать, как можно записать один и тот же фрагмент программы с использованием различных циклов. Научить решать задачи с использованием вложенных циклов. Объяснить, что неправильная запись команды может привести к зацикливанию.

   Основные понятия. Циклы for..do, while..do, repeat..until, параметр цикла, тело цикла, зацикливание, условие выполнения (окончания) цикла, вложенные циклы.

 5.  Массивы. Одномерные массивы. (5 часов).

   Основные цели. Познакомить учащихся со структурным типом данных — массивами. Ввести понятие одномерного массива. Показать преимущество использования массивов при решении ряда задач. Научить решать задачи с использованием алгоритмов обработки массивов с применением циклов.
  Основные понятия. Тип массив, одномерный массив, элемент массива, индекс элемента.

6. Графический режим работы. Модуль  Graph (4 часа).
    Основные цели. Познакомить с некоторыми  возможностями модуля  Graph. Научить работать  с графикой в Турбо Паскале, использовать  встроенный модуль GRAPH.
   Основные понятия. Графика. Графические примитивы.  Структура графической программы. Прямые линии. Прямоугольники.  Окружность. Эллипс. Дуга. Сектор.  

Учащиеся должны знать / понимать:

· основные принципы построения графических изображений;

· способ инициализации графического режима работы;

· процедуры и функции модуля Graph.

Учащиеся должны уметь:

· инициализировать графический режим работы;

· использовать для построения графических изображений процедуры и функции модуля Graph.

6. Итоговое (зачётное) занятие (1 ч).
Основные цели. Обобщить и систематизировать полученные знания, умения и навыки по курсу программирования на языке Паскаль.
Содержание программы 2 модуля
1. Массивы. Двумерные массивы. (10 часов).

   Основные цели. Познакомить учащихся со структурным типом данных — массивами. Ввести понятие двумерного массива. Дать отличия от одномерных массивов. Показать преимущество использования массивов при решении ряда задач. Научить решать задачи с использованием алгоритмов обработки массивов с применением циклов. Научить решать задачи с использованием двумерных массивов.

  Основные понятия. Тип массив, одномерный массив, элемент массива, индекс элемента.

Двумерный массив, строка и столбец массива.

2. Вспомогательные алгоритмы. Процедуры и функции. (4 часа)
Основные цели. Познакомить учащихся со вспомогательным алгоритмом. Научить оформлению вспомогательных алгоритмов в виде процедур и функций.
     Основные понятия. Вспомогательный алгоритм. Процедура. Функция. 
3. Символы, сроки, записи (5 часов).

  Основные цели. Познакомить учащихся с типом String и функциями, выполняемыми над этим типом. Научить решать задачи предложенные учителем. Познакомить учащихся с комбинированным типом данных. Объяснить, что значение комбинированного типа состоит из нескольких компонент, которые могут иметь разные типы, в том числе и тип массива. На примерах показать алгоритмы работы с данными типа record.

 Основные понятия. Тип String. Функции pos, insert, val, str, copy, delete, length. Тип Record. Оператор With.

4. Процедуры и функции с параметрами (6 часов).

  Основные цели. Объяснить, что такое метод пошаговой детализации и необходимость его применения в ряде задач. Рассказать учащимся, что такое процедуры и функции. Показать, как они записываются и чем они отличаются. Объяснить, в каких случаях удобно использовать процедуры, а в каких функции. Научить записывать рекурсивные алгоритмы.

  Основные понятия. Метод пошаговой детализации, процедура, функция, формальные и фактические параметры, механизм передачи параметров по ссылке и по значению, глобальные и локальные переменные.

    5. Логические (булевские операции) (3 часа).
   Логический тип данных. Логические выражения. Сложные условные выражения (логические операции and, оr, not). Этапы решения задачи на ЭВМ.
  Основные цели. Познакомить учащихся с логическим типом данных Boolean, научить составлять   логические выражения на языке Паскаль.

  Основные понятия. Определение логического выражения, значения логического выражения (true, false). Описание переменных логического типа. Логические операции (and, or, not). Операции отношения (=, <>,  <=,  >=,  >,  <). Тип переменной (char).
Учащиеся должны знать / понимать:

· логический тип данных;

· логические операторы OR, AND, NOT;

· операторные скобки BEGIN…END.

Учащиеся должны уметь:

создавать сложные условия с помощью логических операторов

   6. Создание индивидуальных проектов (3  часа).
    Создать проект, реализующий решение определенной задачи. Протестировать проект на подготовленном наборе данных. Представить его к защите.
7. Итоговое (зачётное) занятие по всему курсу (1 час). 

Основные цели. Обобщить и систематизировать полученные знания, умения и навыки по курсу программирования на языке Паскаль.
Личностно-ориентированная направленность курса. Личность ученика – вот, что должно стоять во главе учебно-воспитательного процесса. Личностно-ориентированное обучение в настоящее время становится все более актуальным. Главная цель, использования личностно-ориентированного подхода – не просто видеть на уроке (занятии) каждого ученика, но и делать его успешным даже в самой трудной ситуации. Важно -  создать на уроке ситуацию успеха. 
Контроль знаний и умений. Текущий контроль уровня усвоения материала осуществляется по результатам выполнения учащимися практикумов по каждому разделу курса. Итоговый контроль реализуется в форме итогового практикума. Знания теоретического материала проверяются с помощью тестовых заданий. 

Организация учебного процесса.  В основу организации учебного процесса положена система лекционно-практических занятий. 
	III. Тематическое планирование 1 модуля.
Разделы

Всего часов

Теоретические занятия (часы)

Практические занятия (часы)

Контроль (часы)

1. Основные понятия

5

2

2,5

0,5

2. Как включить в работу числовые данные 

7

2,5

4

0,5

3. Условия

4
0,5

3
0,5

4. Циклы
8
2,5
5
0,5
1. 4.  Одномерные массивы
5

1,5

3

0,5

2. 6. Графика в АВС Паскаль. Модуль  Graph.
4
1
2
1

7. Итоговое (зачётное занятие)
1
-
-
1
ИТОГО
34
10
19,5
4,5
Тематическое планирование 2 модуля.
№ п/п
Разделы

Всего часов

Теоретические занятия (часы)

Практические занятия (часы)

Контроль (часы)

3. 1
4. Массивы. Двумерные массивы.
10
2,5
7
0,5
5. 2
6. Вспомогательные алгоритмы. Процедуры и функции.
4
1,5
2
0,5
3
Символы, строки, записи
5
1,5
3
0,5
4
Процедуры и функции с параметрами.
6
0,5
5
0,5
5
Логические (булевские) операции)
5
1,5
3
0,5
6
Создание индивидуальных проектов
3
-
3
-
7
Итоговое  (зачётное занятие)
1
-
0,5
0,5
8
ИТОГО
34
7,5
23,5
3


	

	

	№   п/п
	Тема

	Количество

часов


	Основные понятия (5 ч)


	1
	Вводный инструктаж по ТБ. Программирование на языке Паскаль. Введение.
	1

	2-3
	 Оформление текста на экране. Модуль CRT.
	2

	4
	Стандартные функции и процедуры, запись математических выражений.
	1

	5
	Типы данных. Структура программы. Операторы ввода/вывода.
	1

	Как включить в работу числовые данные (7 ч)


	6
	Оператор. Оператор присваивания.
	1

	7
	Операции с типом Integer. 
	1

	8-9
	Стандартные  функции  типа Integer
	2

	10
	Тип данных Real. Вещественные операции.
	1

	11
	Стандартные  функции  типа Real.
	1

	12
	Ввод и вывод данных. Ввод переменных с клавиатуры.
	1

	Условия (4 ч)

	13
	Оператор условия. Полная и неполная форма оператора if.
	1

	14
	Условный оператор if. Оформление программ.
	1

	15
	Примеры решения задач на условия
	1

	16
	Задания по разветвленным вычислительным процессам
	1

	Циклы (8 ч).

	17
	Оператор цикла for. Оператор for с последовательным увеличением счётчика.
	1

	18
	Оператор for с последовательным уменьшением  счётчика.
	1

	19
	Цикл с предусловием
	1

	20
	Цикл с постусловием. Описание цикла с постусловием.
	1

	21
	Использование циклов  while и repeat
	1

	22
	Примеры решения задач с циклами
	1

	23-24
	Задания по циклическим  вычислительным процессам
	2

	Одномерные массивы (5 ч).

	25
	 Одномерные массивы. Основные действия по работе с массивами.
	1

	26
	Описание одномерного массива на языке Паскаль. Заполнение массива случайными числами и вывод массива на экран.
	1

	27
	Поиск максимального элемента массива 
	1

	28
	Вычисление суммы и количества элементов массива с заданными свойствами
	1

	29
	Поиск элементов в массиве
	1

	Графика в АВС Паскаль. Модуль  Graph. (4 ч)

	30
	Возможности модуля Graph. Вывод простейших фигур.
	1

	31
	Построение простейших фигур
	1

	32
	Создание графических объектов
	1

	33
	Графика в Паскале. Заливка фигур.
	1

	Итоговое (зачётное занятие) (1ч)

	34
	Итоговое (зачётное занятие)
	1


 Календарно-тематическое планирование (модуль 2)
	№   п/п
	Тема

	Количество

часов


	Массивы. Двумерные массивы. (10 часов).

	1
	  Массивы.  Двумерные массивы. Основные действия по работе с массивами.
	

	2-3
	Описание двумерного массива на языке Паскаль. Заполнение массива случайными числами и вывод массива на экран.
	

	4
	Поиск максимального элемента массива 
	

	5
	Вычисление суммы и количества элементов массива с заданными свойствами
	

	6
	Поиск элементов в массиве
	

	7-10
	Примеры решения задач с массивами
	

	Вспомогательные алгоритмы. Процедуры и функции. (4 часа)


	11
	Конструирование алгоритма «сверху вниз». Практическая задача с использованием вспомогательных алгоритмов. 
	1

	12-13
	Процедуры и функции
	2

	14
	Задания со вспомогательными алгоритмами
	1

	Символы, сроки, записи (5 часов).



	15
	Символы, строки, записи
	1

	16-17
	Примеры решения задач по символам и строкам
	2

	18-19
	Задания по строкам, записям, файлам
	2

	Процедуры и функции с параметрами (6 часов)

	20
	Простые примеры использования подпрограмм с параметрами
	1

	21-22
	Простейшие процедуры с параметрами
	2

	23
	Формальные и практические параметры
	1

	24-25
	Способы передачи параметров


	2

	Логические (булевские операции) (5 часов)


	26
	Логическое умножение (конъюнкция).  
	1

	27
	Логическое сложение (дизъюнкция).
	1

	28
	Логическое отрицание (инверсия)
	1

	29-30
	Применение логических операций в программе
	2

	Создание индивидуальных проектов

	31-33
	Создание индивидуальных проектов по заданным темам
	3

	Итоговое (зачётное занятие) (1ч)

	34
	Итоговое (зачётное)  занятие
	1


V. Ожидаемые результаты

Учащиеся должны знать:
· алгоритмические конструкции, исполнители;

· основы программирования на одном из языков программирования;

· общую структуру языка программирования, его синтаксис;

· правила определения типа переменной и ее описания;

· правила записи операторов языка, порядок выполнения операций, стандартные и пользовательские функции, записи и выполнения арифметических и логических функций;
·  структуру Паскаль программы, типы языка Паскаль (integer, real, char, boolean) и их диапазон, как описываются переменные, правила записи команд, составной оператор, оператор присваивания, операции над целыми и вещественными типами, стандартные процедуры и функции языка, команды ввода и вывода данных; 

·    как записываются сложные условия с использованием логических связок or, and, not;

  Учащиеся должны уметь:

· правильно записывать символы и ключевые слова языка программирования;

· записывать числовые и логические константы, задавать и описывать переменные;

· составлять математическую модель, алгоритм и программу для решения простых задач;

· понимать листинг, корректировать программу;

· выводить результаты на дисплей или записывать в файл.
· правильно выбирать, какой из операторов условий целесообразно использовать в предложенной задаче;

· правильно оформлять программы и знать, как записываются комментарии. 

VI. Мониторинговый инструментарий.
Для  тематического закрепления и систематизации знаний на занятиях элективного курса «Программируем на языке Паскаль»  используется  электронное учебное пособие «Программируем на языке Pascal» учителя информатики высшей категории МКОУ СОШ № 1 г. Коркино Челябинской области Дорониной Екатерины Валерьевны.

Контрольно-измерительные материалы для итогового (зачётного) занятия (1 модуль)
1. Тест

I вариант: 






II вариант: 

1. Укажите оператор (выберите из ниже предложенных) для

 ввода информации:





вывода информации:







- Readln;







- Writeln;







- Write.

2. Верно ли написан оператор:


readln(‘введи число’, а); 




readln( а);

3. Что появится на экране после выполнения программы?

program pr1; 







program pr1;

uses crt; 








uses crt;

const s=60; 








var s:byte;

begin clrscr; 







begin clrscr;s:=45;

writeln( ‘расстояние=’, s, ‘ км’); 



writeln( ‘расстояние=’, s, ‘ км’);

readln; 








readln;

end. 









end.

4. Какой оператор осуществляет задержку ответа на экране?

5. Какой оператор выведет на экран значение переменной Х?







- Readln(Х);







- Writeln(Х);







- Read(Х).

6. Чему равно значение Z после выполнения данных строк программы?

Х:= 27; 







Х:= 27;

Z:=X+3; 







Z:=X+13;

Z:=Z+5; 







Z:=Z+5;

Z:=Z/5; 







Z:=Z/5;

7. Чему равно значение Х после выполнения данных строк программы?

Х:=10; 







Х:=13;

У:=Х*3-Х; 






           У:=Х*4/2;

8. Что появится на экране после выполнения программы?

program pr1; 






program pr2;

uses crt; 







uses crt;

var a,b: byte;






var x,p: word; 

begin







             begin 

a:=1;







              x:=7;

b:=a*a;







p:=x*x;

writeln(a,b); 






writeln(x,’ p=’,p);

a:=a+1;







x:=x+1;

b:=a*a;







p:=x*x;

writeln(‘a=’,a,’ b=’,b); 




             writeln(‘x=’,x,’ ‘,p);

readln; 







readln;

end. 







              end.
2. Разгадать  кроссворд, включающий термины по теме «Программирование на языке АВС Pascal» 
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Вопросы 
	
	по  горизонтали:
	
	по вертикали:

	1.
	Операция вычисления частного от целочисленного деления.
	1.
	Атрибут, указывающий, что переменная является целочисленной величиной 

	2.
	Слово, с которого начинается заголовок программы.
	2.
	С этого служебного слова начинается  раздел описаний (объявлений) программы.

	3.
	Слово, которое по-русски означает «Если»
	3.
	Оператор вывода данных на экран 

	4.
	Атрибут, указывающий, что переменная является дробной величиной 
	4.
	Операция вычисления остатка от целочисленного деления.

	5.
	Оператор ввода данных с клавиатуры.
	5.
	Операторные скобки

	6.
	Слово, которое встречается как в  полной, так и в неполной  форме условного оператора.
	6.
	Союз, который означает "И"

	7.
	Слово, которое встречается только в полной форме условного оператора.
	7.
	Слово, которое указывает конец программы или операторных скобок


· Эталоны ответов на кроссворд
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Контрольно-измерительные материалы для итогового (зачётного) занятия (2 модуль)

Начало формы

Вопрос № 1 
Что определяет индекс массива?

[image: image1.wmf] Индекс определяет положение элемента массива данных относительно друг друга.
[image: image2.wmf] Индекс определяет положение элемента массива данных относительно его конца.
[image: image3.wmf] Индекс определяет положение элемента массива данных относительно его начала.

Вопрос № 2 
Когда необходимо составлять блок-схему программы?

[image: image4.wmf] До начала составления самой программы
[image: image5.wmf] После составления программы
[image: image6.wmf] В процессе составления программы

Вопрос № 3 
Определите значение переменной S после выполнения опера-торов: 
i:=0; S:=0 
While i<3 do 
Begin 
i:=i+1; 
S:=S+i*i 
End;

[image: image7.wmf] 18
[image: image8.wmf] 3
[image: image9.wmf] 11
[image: image10.wmf] 0
[image: image11.wmf] 14

Вопрос № 4 
Чему будет равно значение А после выполнения алгоритма: 
А:=2 
I:=2 to 4 
A:=A+1

[image: image12.wmf] 1
[image: image13.wmf] 2
[image: image14.wmf] 3
[image: image15.wmf] 4
[image: image16.wmf] 5

Вопрос № 5 
Цикл с предусловием определяется служебным словом:

[image: image17.wmf] FOR;
[image: image18.wmf] WHILE;
[image: image19.wmf] CASE;
[image: image20.wmf] REPEAT;

Вопрос № 6 
Что производит следующий фрагмент программы?
for i::=l to n do 
begin
write(`a[`,i,`] `); 
readln(a[i]);
end;

[image: image21.wmf] Ввод элементов массива с клавиатуры.
[image: image22.wmf] Вывод элементов массива на экран монитора.
[image: image23.wmf] Ввод элементов массива из файла.

Вопрос № 7 
Ветвящийся алгоритм подразумевает:

[image: image24.wmf] Выполнение лишь нескольких, удовлетворяющих заданному условию частей программы
[image: image25.wmf] Последовательное выполнение всех элементов программы
[image: image26.wmf] Неоднократное повторение отдельных частей программы

Вопрос № 8 
Что выведется на экран в результате выполнения фрагмента программы: 
s:=0; 
FOR j:=10 TO 15 DO 
begin 
s:=s+2*j; 
write(` j=`, j:2, ` s=`,s:4) 
end;

[image: image27.wmf] 2
[image: image28.wmf] 3
[image: image29.wmf] 4

Вопрос № 9 
Что называется массивом?

[image: image30.wmf] Под массивом понимается совокупность конечного числа данных различных типов.
[image: image31.wmf] Под массивом понимается совокупность конечного числа данных одного типа.
[image: image32.wmf] Под массивом понимается совокупность бесконечного числа данных одного типа.

Вопрос № 10 
Что производит следующий фрагмент программы?
min:=a[l]; max:=a[l];
for i:=1 to n do
if a[i]>= max then
begin max:=a[i]; i max:=i; 
end;
writeln(min,` номер `min);

[image: image33.wmf] Находит максимальный элемент и печатает на экране.
[image: image34.wmf] Находит максимальный элемент, его индекс и печатает их на экране.
[image: image35.wmf] Находит индекс максимального элемента и печатает на экране.

Вопрос № 11 
Для возведения в квадрат применяется функция:

[image: image36.wmf] LN(X)
[image: image37.wmf] LOG(X)
[image: image38.wmf] SQRT(X)
[image: image39.wmf] SQR(X)

Вопрос № 12 
Тип переменных INTEGER это:

[image: image40.wmf] Логический тип
[image: image41.wmf] Целочисленный тип
[image: image42.wmf] Натуральный тип

Вопрос № 13 
Укажите правильное описание массива.

[image: image43.wmf] Var А, В,С: ARRAY [1.. 50] OF REAL;
[image: image44.wmf] Var A: ARRAY [1..50 OF REAL];
[image: image45.wmf] Var a:array[l. .1000] of integer,

Вопрос № 14 
Результатом выполнения фрагмента алгоритма 
… 
a:=7; 
b:=8; 
k:=5+a; 
if a>b then k:=k*3 
else k:=k-3; 
writeln (k); 
…

[image: image46.wmf] 7
[image: image47.wmf] 8
[image: image48.wmf] 9
[image: image49.wmf] 10

Вопрос № 15 
В каком из условных операторов допущена синтаксическая ошибка

[image: image50.wmf] If a>b then max := a else max:=b;
[image: image51.wmf] If B=0 then writeln (`Деление на нуль невозможно`);
[image: image52.wmf] If (a>b) and (b>0) then c:=a+b;
[image: image53.wmf] If a < b then min:=a; else min:=b;

Вопрос № 16 
В каком из операторов допущена синтаксическая ошибка:

[image: image54.wmf] While s<3 do s:=s-3;
[image: image55.wmf] For I:=10 downto 5 do p:=p+1;
[image: image56.wmf] For i=1 to 20 do p:=p+1;
[image: image57.wmf] Repeat k:=k+1 until k<7;

Вопрос № 17 
Разработка алгоритма решения задачи - это

[image: image58.wmf] сведение задачи к математической модели, для которой известен метод решения
[image: image59.wmf] выбор наилучшего метода из имеющихся
[image: image60.wmf] точное описание данных, условий задачи и ее целого решения
[image: image61.wmf] определение последовательности действий, ведущих к получению результатов

Вопрос № 18 
В операторе присваивания summa := sqr(x)+3*a переменными являются

[image: image62.wmf] a, x, summa
[image: image63.wmf] x, a
[image: image64.wmf] sqr,x,a
[image: image65.wmf] summa, sqr, x, a

Конец формы
VII.  Литература
Литература для учащихся
· Д. М. Ушаков, Т.А. Юркова  Паскаль для школьников – из-во «Питер»,   2011. 
· Электронное учебное пособие учителя информатики высшей категории МКОУ СОШ № 1 г. Коркино Челябинской области Дорониной Екатерины Валерьевны.

Литература для учителя
1. Д. М. Ушаков, Т.А. Юркова  Паскаль для школьников – из-во «Питер»,   2011. 
2.  Электронное учебное пособие учителя информатики высшей категории МКОУ СОШ № 1 г. Коркино Челябинской области. Доронина Екатерины Валерьевны.

[image: image66.png]
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